OKUL ONCESI ECITIMUYUM HAFTAS]

PROGRAM ORNEG!

PAZARTESi

SALI

CARSAMBA

1.ETKINLIK %f;]'lmr&r‘] S
ZAMANI Etkinlikleri

Tanima -
Tanisma
Etkinlikleri

2.ETKINLIK
ZAMANI

OKULA

UYUM

HAFTASI
—

8

Ailelerin
Tanisma
Etkinligi

Aile
Toplantisi

Sinifi ve

Ogrenme
Merkezlerini

Tanitma

Egitim
Programindan
rnek
Etkinlikler

PERSEMBE CUMA
Okulun
N .. S|n|f
B%%Jnrm%gn' Kurallari
Okul
Sinif
Ca-ll-gr?l?rﬁg'n' Kurallari

‘ ‘ Yukanda yer alan program 6mek olarak verilmis olup

cocuklann bireysel farkliliklar, okul ve cevre kosullar
dikkate alinarak okul yonetimi veya ogretmenler
tarafindan istenilen sekilde uyarlanabilir.
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DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR

Uyum haftasindaki etkinlikler i¢in onceden planlama ve hazirlik yapitmalidir.

Ozel gereksinimli cocuklar icin gerekli 5nlemler alinmalidr.

Sinifta ana dili farkli olan cocuklarin olmasi durumunda kaynastirmaya
yonelik calismalara ayri bir yer verilmelidir.

Cocuklarin hassas bir donemde oldugu dikkate alinarak onlara duygusal
acidan yaklasilmali ve okula yonelik kaygilar azaltilmalidir.

Etkinliklerin stresi okulun ve cevrenin sartlarina gore ayarlanmalidir.

Uyum Haftasi Programi rehber 6gretmenlerle birlikte hazirlanmalidir.
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OKUL ONCESI EGITIMUYUM HAFTASI
TANIMA-TANISMA ETKINLIK ORNEKLERI

1. BENIM ADIM ... SENiN ADIN NE?

2. ORTAK VE FARKLI YONLERiMiz

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin dil becer-
ilerini kullanarak kendilerini tanitmalari ve
birbirleriyle daha kolay iletisim kurmalarini
saglamak amaclanmistir.

Arac Gerec: Top veya oyuncak

Amacg: Bu etkinlikle cocuklarin ark-
adaslariyla benzer ve farkli yonlerini gorm-
eleri amaclanmistir.

Siire¢: Cocuklar cember olur. Ogretmen
eline bir top alir ve “Benim adim ... senin
adin ne?” diyerek topu gruptaki bir cocuga
verir. Topu alan cocuk kendi adini soyler
ve topu baska bir arkadasina verir. Tim
cocuklar adini sdyleyinceye kadar etkinlik
devam eder. Etkinligin ikinci asamasinda
“Benim adim ... en cok ... yemeyi severim.”
gibi farkli yonergelerle etkinlik devam
eder. .
Degerlendirme: Her cocugun gruptan en
az bir arkadasinin adini séylemesi beklenir.
Cocuklarin birbirini dinlemesi saglanir.

Arag Gerec: -

Siire¢: Cocuklar sinifta serbest bicimde du-
rurlar. Ogretmen, cocuklara sirasiyla asagi-
daki omek yonergeleri verir. “Elma sevenler
yerinde iki kez ziplasin, giinde bir bardak sut
icenler arkadasinin omzuna dokunsun, kar-
desi olanlar kollanni havaya kaldirsin, daha
once anaokuluna gidenler yere otursun, dans
etmeyi sevenler etrafinda donstin, dondur-
mayl sevmeyenler burnuna dokunsun, cizgi
film izlemeyi sevmeyenler el ¢irpsin.” vb.

Yonerge gecisleri arasinda cocuklarin ve
ogretmenin gozlem yapabilecedi stirelere
dikkat edilerek cocuklarin ilgisi dahilinde y6-
nergeler cesitlendirilebilir.

Degerlendirme: Ojretmen yonergelere
uyan uymayan, kendi o0zelligine uygun
davranan davranmayan cocuklari
gozlemler ve gerekli notlar alir.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farklliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayi, icerik ve strede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.



OKUL ONCESI EGITIMUYUM HAFTAS|

AILELERIN TANISMA ETKINLIK ORNEKLERI

3. ANNEM BABAM COCUK OLMUS 1

Amag: Bu etkinlikle ailelerin birbirleriyle
tanismasl ve okulu tanimalari amaclan-
mistir.

4. ANNEM BABAM COCUK OLMUS 2 <7) ,,i®

Amag: Bu etkinlikle ailelerin okuldaki bir
gunlik egitim akisi hakkinda bilgi edinmel-
eri amaclanmistir.

Arag Gerec: -

Siirec: Ogretmen ailelere “Hos geldiniz”
diyerek onlari ¢cember olusturmaya da-
vet eder. Hangi ¢ocugun ailesi olduklarini
belirterek kisaca kendilerini tanitmalarini
soyler. Etkinlik stresince kendilerini ¢o-
cuklarinin yerine koymalari soylenir. Bir
tanisma oyunu ile etkinlige baslanacadi
belirtilir. Katiimcilarin sirayla, 6nce isimle-
rini sonra isimlerinin bas harfi ile baslayan
bir dzelligini soylemeleri beklenir. Ornegin:
“Benim adim Ozlem, dyki okumayi sevi-
yorum.” TUm katilimcilar ismini ve kendini
tanimlayan bir 6zelligini soyleyince etkinlik
sonlandirilir. .
Degerlendirme: Katiimcilardan her biri-
nin adi ve ozelliginin grup Uyeleri tarafin-
dan hatirlanarak soylenmesi beklenir.

Arac Gerec: Yapiskan kagit, kalem

Siirec: Etkinlik igin yapiskan kagitlar dagi-
tilir ve ailelerden bugtinle ilgili beklentilerini
yazarak panoya asmalartiistenir. Etkinlik su-
resince kendilerini cocuklarinin yerine koy-
malari soylenir. Bir gunluk egitim akisinda
yer alan dil, mUzik, oyun, fen, matematik,
drama, sanat gibi etkinliklerle temizlik ve
kahvalti gibi rutinleri kapsayan bir saatlik
tanitm programi hazirlanarak etkinliklere
ailelerin katiimlari saglanir.

Bu etkinligin verimli olabilmesi icin ailelerin
cocuklar olmadan stirece katilmalari 6neri-
lir.

Degerlendirme: Ailelerden etkinligin ba-
sinda beklentilerini yazdiklari yapiskanli
kagitlarin yanina etkinligin sonundaki de-
gerlendirmelerini (beklentilerinin karsilanip
karsilanmadigini) yazip panoya asmalart is-
tenir. Yazilanlar Uzerinde sohbet edilir.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farklliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayi, icerik ve strede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.
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OKLL ONCESI EGITIMUYUM HAFTAS
EGITIM PROGRAMI ETKINLIK DRNEKLER

5. BIR MASAL KAHRAMANI OLSAYDIM ~ =-§ .20

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin sinifta-

ki 0grenme merkezlerini tanimalari

amaclanmistir,

Arac Gerec: CD calar

= 60

6. SES AVCILARI =5

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin siniftaki
6grenme merkezlerinitanimalariamaclan-
mistir.

Arac Gereg: Siniftaki nesneler

Siire¢: Ogretmen tarafindan cocuklara
“Bir masal kahramani olsaydiniz hangi-
si olurdunuz?” diye sorulur. Cocuklardan
hayal ettikleri kahramani canlandirmalari
istenir. Siniftaki 6grenme merkezleri co-
cuklara tanitilir. Mazik esliginde bir ma-
sal kahramani olarak istedikleri 6grenme
merkezinde zaman gecirmeleri soylenir.
MUzik her durdugunda cocuklarin farkli bir
ogrenme merkezine ge¢cmeleri istenir. Et-
kinligin bitmesine yakin cocuklarin bulun-
duklari 6grenme merkezinden bir nesne
secmeleri ve bu nesneyi inceleyerek arka-
daslarina tanitmalari soylenir.

Degerlendirme: Cocuklarin 6drenme
merkezlerinden aldiklari nesneler ortaya
birakiir.  Nesnelerin  hangi  6grenme
merkezine ait  olduklar  sorularak
cocuklardan bu nesneleri ilgili merkeze
birakmalari beklenir.

Siire¢: Ogretmen, 6grenme merkezlerini
cocuklara tanitir. Cocuklardan etrafi go-
remeyecekleri sekilde masanin Uzerine
kapanmalarini ister. Ogretmen siniftaki
nesneleri kullanarak sesler cikarir. Orne-
gin kapiy tiklatir, kitap sayfalarni hisirdatir,
legolari birbirine vurur. Cocuklardan, cikan
sesin hangi nesneye ait oldugunu tahmin
etmeleriniister. Etkinligin ikinci asamasin-
da sadece ismi soylenen cocuk tahminde
bulunur. Tim cocuklarin etkinlige katiimi
saglanir. ,
Degerlendirme: Bu etkinlikte tUm co-
cuklarin sesini duyduklari nesnenin hangi
o6grenme merkezine ait oldugunu soyle-
meleri beklenir.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farklliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayi, icerik ve strede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.



OKUL ONCESI EGITIM UYUM HAFTAS|

OKULU VE SINIFI TANITMA ETKINLIK ORNEKLERI

YOLUNU SASIRAN KUKLA D0

Amagc: Bu etkinlikle cocuklarin okul birimler-
inin ve calisanlarinin farkli gorevleri oldugunu
ogrenmeleri amaclanmistir.,

Arag Gerec: El kuklasi

Siirec: Ogretmen cocuklara elindeki kuklay:
gostererek “Kuklamizin bir sorunu var. Ar-
kadasl ile birlikte sinifimiza geliyormus. An-
cak arkadasi yolu sasirmis ve gordiguntiz
gibi burada yok. Bizden yardm istiyor. Birlikte
arkadasini arayip ona yardimci olalim.” der.
Cocuklara rehberlik edilerek okulun tim bo-
lUmlerinde kukla aranir. Etkinlik 6ncesinde
bilgilendirilen bolim sorumlusuna ormegin
asclya elindeki kuklayr gostererek “Yolunu
sasiran kuklayl anyoruz. Gordin ma?” diye
sorar. Asgl cok fazla isi oldugu icin kuklay
gormedigini soyler ve kendi calisma alanini,
gorevlerini anlatir. Ogretmen kuklay aramaya
devam etmek gerektigini soyler ve cocuklan
diger birimlere goturdr. Tum birimlere gidil-
dikten sonra sinifa geri dondlir. Ogretmen
kuklayla cocuklari biraz daha konusturarak
yolunu sasiran kuklanin siniflarinda bir yer-
de olabilecegini soyler ve hep birlikte siniftaki
kukla bulunur.

Degerlendirme: Cocuklar kuklayla bulusun-
ca neler gorduklerini anlatirlar. Kuklaya “Mut-
fakta neler vardi?”, “MUdur ne is yapar?” gibi
sorular sordurularak cocuklarin gozlemlerini
anlatmalari saglanir.

SINIF KURALLARIMIZ =7) dakika

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin sinif kural-
larini 6grenmeleri amaclanmistir.

Arac Gerec: Hediye paketi seklinde suslu
bir kutu .

Siirec: Etkinlikte 0gretmen oncelikle 6gre-
nilmesi istenilen kurallari ayri ayri kagitlara
yazarak ya da gorselini hazirlayarak hediye
paketi yapilmis bir kutuya koyar. Kutuyu
tim cocuklarin gorebilecedi bir yere bira-
kir. Cocuklara kutunun icinde neler olabi-
lecegini sorar. Cocuklar fikirlerini soylerler.
Ogretmen kutuyu acar. “Siniftan disariya
izin alarak cikmaliyiz.” ifadesi bulunan bir
sinif kurali okunur ya da gosterilir. Ardindan
cocuklarla sohbet edilerek kurali anlama-
lari saglanir. Ogretmen bu sekilde uygun
buldugu sayi kadar sinif kuralini kutudan
cikararak sureci devam ettirir. .
Degerlendirme: Sinif kurallarina uyul-
mazsa neler olabilecedi konusunda co-
cuklarin fikri alinir.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farklliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayi, icerik ve strede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.
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PAZARTESi

SALI

LKOKUL 1 SNIFUYUM HAFTAS]
PROGRAM ORNEGI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

s Tanisma Okulu Tanima Sinif Kurallari Oyun
ot Etkinlikleri Etkinlikleri Kahvaltisi Ogrenme Etkinlikleri
ZAMANI i

Etkinlikleri

Oron -

.. ~ Aileleri Okulu Tanima Sinif Kurallari

2-ETKINLIK Bilgilendirme Etkinlikleri Kahvaltisi Ogrenme Etkinlikleri
ZAMANI inlikleri
Etkinlikleri

‘ ‘ Yukanda yer alan program omek olarak verilmis olup
cocuklann bireysel farkliliklan, okul ve cevre kosullari
dikkate alinarak okul yonetimi veya ogretmenler
tarafindan istenilen sekilde uyarlanabilir ,,

OKULA

UYUM

HAFTASI
—
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DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR

Uyum haftasindaki etkinlikler icin dnceden planlama ve hazirlik yapitmalidir,

Ozel gereksinimli cocuklar icin gerekli onlemler ainmalidir.

Sinifta ana dili farkli olan ¢ocuklarin olmasi durumunda kaynastirmaya
yonelik calismalara ayri bir yer verilmelidir.

Cocuklarin hassas bir donemde oldugu dikkate alinarak onlara duygusal
acidan yaklasilmali ve okula yonelik kaygilari azaltilmalidir.

Etkinliklerin suresi okulun ve gevrenin sartlarina gore ayarlanmalidir.

Uyum Haftasi Programi rehber 6gretmenlerle birlikte hazirlanmalidir.
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LKOKUL 1.SNFUYUMHAFTASl
TANIMA-TANISMA ETKINLIK ORNEKLERI

!
|| ADIM CUF CUF 275 dakitg

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin isitilebilir
bir ses tonu ile goz temasi kurarak kend-
ini tanitmasi, arkadaslarini ve 6gretmenini
tanimasi amaclanmistir.

=75 dakika
Amacg: Bu etkinlikle cocuklarin grup olarak
hareket etmeyi 6grenmeleri amaclanmistir.

I o
I| YUN TIRTIL - YUNDEN TIRTIL

Arag Gereg: YUn Yumagdi

Arag Gerec: -

Siire¢: Ogretmen lokomotif olarak “Ben
bir klicuk trenim/Yaylalari gezerim/Arka-
das edinirim/...(Ogretmen ismini soyler.)
trene” seklinde sarkiyr soyler. Ardindan
bir cocugun karsisinda durur. Elini sikarak
onu oyuna davet eder, elinden tuttugu co-
cugu arkasina alarak ilk vagonu olusturur.
Vagona alinan cocuk 0gretmeninin yap-
tig1 gibi baska bir arkadasinin elini sikar
ve “Merhaba, ben ... (ismini soyler).” der.
Tanistigi cocuk da ismini soyleyince arka-
dasinin elinden tutar ve onu arkasina alir.
Boylece cocuklar bir tren olustururlar.

Degerlendirme: Ogretmen cocuklara
kimlerin isimlerini hatirladiklarini sorar ve
ismini hatirladigi arkadaslarinin yanina git-
mesini ister.

Siirec: Cocuklarin art arda dizilmeleri sag-
lanir. Ogretmen bir yiin yumagini eline alr.
Kendi adini soyleyerek arkasindaki cocuga
yumagi verir ve ipin bir ucundan tutmaya
devam eder. Sonrasinda tim cocuklar si-
rayla adini soyleyerek son cocuga gelene
kadar yumagi arkadaslarina vermeye ve
ipin bir ucundan tutmaya devam eder. Si-
ranin sonundaki cocuk adini soyledikten
sonra ogretmen bu cocugun yanina gelir.
“YUn tirtil, yinden tirtil gel benimle pitir pi-
tir.” tekerlemesini ylksek sesle soyler ve
grubun tekrar etmesiniister. Ogretmen ar-
tik bir tirtil olduklarini ve beraber hareket
etmeleri gerektigini soyler. Cocuklardan
ipi tutmaya devam ederek grup halinde
verilen yonergelere uymalarini ister (Tirti-
in karni acikti, hizli ydrtyor. Tirtil yoruldu,
comeliyor vb.).

Degerlendirme: Etkinlik tamamlaninca
cocuklar daginik halde etkinlik alaninda
dolanirlar. Ogretmen tekerlemeyi iki kez
tekrar edecegini ve bu surede cocuklarin
eski yerlerine gelerek siralanmalarini ister.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farklliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayi, icerik ve strede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.



LKOKUL 1.SNF UYUMHAFTASI
OKULU TANIMA ETKINLIK ORNEKLERI

= 40-60
=7 ) dakika

I !

I| GIZEMLI KuTU
Amag: Bu etkinlikle ¢ocuklarin okulun
cesitli birimlerini tanimalari amaclanmistir.
Ara¢ Gerec¢: Merak uyandiracak sekilde
hazirlanmis bir karton kutu, okul birimle-

rinin gorselleri veya materyalleri.

|
il OKULUNU KESFET =7 dakika

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin okulu ve
okulun farkli birimlerini tanimasi amaglan-
mistir. .

Arac Gerec: Zarf, okul binasinin fotografi,
karton, yapistirici ve makas

Siire¢: Ogretmen renkli ve dikkat cekici
bir kutu ile sinifa gelir. Cocuklardan kutu-
nun icinde neler olabilecedini ve icindeki-
lerin nereden geldigini tahmin etmelerini
ister. Daha sonra kutuyu acar ve tuvaletler
icin kiz-erkek yonlendirme levhasi, sabun
veya tuvalet kagidi; kantin icin yiyecek or-
negi; kitiphane icin kitap gibi okulun farkl
birimlerine ait ipucu niteligindeki érnekleri
cocuklara gosterir. Bu orneklerin ait ol-
dugu okul birimleri hakkinda bilgi verir ve
cocuklari o birimlere -tanimalari igin- go-
tardr.

Degerlendirme: Cocuklardan okulun
hangi birimlerine gittiklerini ve bu birimle-
rin islevlerini soylemeleri istenir.

Siire¢: Ogretmen, etkinlik dncesinde oku-
lun on cephesinden cekilmis bir fotograf
ciktisini alir ve kartona yapistirir. Kartona
yapistinilmis okul fotografi, tanitilmasi he-
deflenen birim sayisi kadar yapboz par-
casina ayrilir. Bu parcalarin arka yizine
tanitilmasi hedeflenen birimlere ait ipuglari
yazilir. Ornegin: “Bitin okulu idare eder,
masasi ve koltugu vardir. Neresidir ve kim-
dir?”. Her bir yapboz parcasi ayri zarflara
konularak etkinlik oncesinde hedeflenen
birimdeki gorevliye verilir. Ogretmen, sinifa
ilk ipucunun yer aldigi zarf ile girer. Bu zar-
fin icinden cikan yapboz parcasini gosterir
ve arkasindaki ipucunu okur. “Midur odasi
ve mudur” cevabi alindiktan sonra tim co-
cuklarla birlikte mudur odasina gidilir. Bir
sonraki yapboz parcasi mudurtn elinde-

ki zarftan alinir. Bu sekilde yapbozun tim H%’H\
parcalar toplandiktan sonra sinifa gelinir HAFTASI

ve yapboz tamamlanir.
Degerlendirme: Tamamlanan yapboz T
parcalar kanstirilir. Cocuklardan okul gor- 17

selini tekrar olusturmalari beklenir.,

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farklliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayi, icerik ve strede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.
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ILKOKUL 1. SINIF UYUM HAFTAS

KURALLARI OGRENME ETKINLIK ORNEKLERI

5. SENCE NE OLMALI?

EE} dakiﬁ:
Amag: Bu etkinlikle cocuklarin sinif ve okul
kurallarini fark etmeleri amaclanmistir.

Aracg Gereg: iki farkli renkte karton

6. TAVSANIN KURAL MASALI 23 dakivn

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin sinif ve okul
kurallarini fark etmeleri amaglanmistir.

Arag Gereg: Kural gorselleri

Siire¢: Ogretmen etkinlik 6ncesinde her
cocuk icin iki farkli renkte tercih kartla-
n hazirlar. Bir renk dogru davranisi, diger
renk yanlis davranisi temsil eder. “Okulda
ve sinifta yerlere cop atmamaliyiz, arka-
daslarimizin esyasini izinsiz kullanmaliyiz,
koridorda kosmallyiz, okula zamaninda
gelmeliyiz.” gibi dogru ve yanlis davranis
ornekleri verir. Cocuklardan her bir dav-
ranis icin ellerindeki kartonlari kaldirarak
tercihte bulunmalariniister.

Degerlendirme: Etkinlikte cocuklara ve-
rilen davranislarin dogru olup olmadigini
ve tercihlerinin gerekcelerini sdylemeleri
istenir.

Siire¢: Ogretmen ogrenilmesini hedefle-
digi kurallara ait gorselleri hazirlar. Cocuk-
lara bir masal anlatacagini ancak masala
kaldigi yerden sira ile onlarin devam ede-
cegini ve birlikte bir masal olusturacaklarini
soyler. “Bir varmis bir yokmus. Pamuk is-
minde bir tavsan varmis. Bu tavsan oku-
lu cok severmis. Bir glin okula geldiginde
ogretmeni ile karsilasmis ve “Ginaydin
ogretmenim.” demis. “Ogretmeni ona ne
demis?” dediginde siniftan “Glnaydin.” cev-
abinin alinmasi saglanir. Ogretmen masala
devam eder. “Pamuk Tavsan bahcede yerde
gormus oldugu kagit parcasina yonelir”
Ogretmen ¢op kutusu gorselini bir cocuga
uzatir ve masala devam etmesini ister. Ge-
rekli gordugunde fark edilmesi istenen ku-
rallar ile masalin sekillenmesine yardimci
olur. ,
Degerlendirme: Cocuklardan masalda
ogrendikleri kurallarin oldugu bir resim c¢iz-
meleri istenir. Cizdikleri resmi arkadaslarina
anlatmalan saglanir.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farklliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayi, icerik ve strede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.



LKOKUL 1. SNIF UYUMHAFTAS]
OYUN ETKINLIK ORNEKLERI

7. CANTAMDA NE VAR? =75 qakika

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin sinifta kulla-
nacadi arac geregleri ve islevlerini tanimasi
amaclanmistir,

Arac Gerec: Kitap, defter, kalem, silgi, can-
ta, resim kagitlari vb.

Siire¢: Ogretmen bir okul cantasi ile sini-
fa girer ve cocuklardan cantanin icinde ne
oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar
kendilerine etkinlik oncesinde verilen bos
kagitlara tahminlerini cizerler. Ogretmen
cantadan bir silgi ¢ikarir ve islevini anlatir.
Kimlerin silgi ¢izdigi sorulur. Daha sonra
ogretmen cantadan cikaracagi kitap, defter,
kalem gibi materyaller ile bu etkinligi de-
vam ettirir.

Degerlendirme: Cocuklardan sinifta han-
gi arag gereclerin ne amacla kullanildigini
ifade etmeleri istenir.

8. ARKADASIMI TANIYORUM =25 dakika

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin birbirlerini
tanimasl amaclanmustrr.

Arag Gerec: Kagit ve boya

Siire¢: Cocuklardan ikiserli gruplar olustu-
rulur ve birbirlerinin portrelerini goz renkle-
rine, sac renklerine ve yapisina (uzun, kisa,
kivircik, diz vb.) dikkat ederek cizmeleri is-
tenir. Ogretmen resimleri toplar, sectigi bir
resmi betimleyerek bu resmin kime ait ol-
dugunu sorar. Ogretmen resimleri siralara
rastgele dagiti, cocuklardan kendi resminin
oldugu siraya oturmasini ister. Toplanan re-
simlerden rastgele birini cocuklara gostere-
rek “Resimdeki arkadasinizin yanina ziplaya
ziplaya, yavas yavas, done done vb. gidelim.”
yonergelerinden birini verir. Etkinlik bu sekil-
de devam ettirilir.

Degerlendirme: Ogretmen cizilen resim-
lerden iki tanesini alarak bunlar arasindaki
benzerlik ve farkliliklari cocuklarin agiklama-
sinister.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farklliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayi, icerik ve strede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.
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